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- tos que nunca fueron revelados. 


- Este cuento que contamos en cada 
mero de TOP KIDS sirve, entre 
ó osas, para descubrir esos 


- Nadie pudo investigar los archivos 
- secretos que Shang Tsung guarda en 
su misteriosa isla de los mares del 
Este de la China. Tampoco sabemos 
si el propio Shang Tsung tiene toda 
la información sobre este enigmáti- 
co personaje, aunque sospechamos- 
,que el viejo guerrero maneja los 
destinos de todos los luchadores 
ue fueron invitados. Sin embargo, 
cierto informante que quiso investi- 
gar la extraña reencarnación de 
Scorpion pudo recoger algunos 
datos sobre nuestro personaje 
de hoy. : 


be q le “en algún lugar 
de la China”. Así lo dice su ficha. 
De todas maneras, podemos afir- 
mar que sí es miembro de un raro 
clan de asesinos chinos de Lin 
especie de ninjas. Este clan le 
ordenó hace pocos años que matara 
a Scorpion, y Sub Zero obedeció 
n gusto. 


“Sin embargo, hay un E E 





el peso do correctos, pero no la al- 
















ron sobre el Mortal Kombat caye- 
ton en una E tendida por el 





tura. Basta verlo para creer en lo 
que dicen nuestros archivos. Sub 
Zero mide bastante menos: | ,85 m. 
Los mismos escritos contienen otro 
error menor: aseguran que Scor- 
pion pesa 94 kilos. No, señores, pe- 
sa 95. 

¿Esto es simplemente un tonto 
error de información? ¡No! ¡Es 
mucho más que eso! 
Sub Zero y su vieja 
víctima, Scorpion, 
tienen la 


Nombre real: 3 
Edad: 1.85 m- 
Altura: 95 Kg: 


peso: Negro 
pelo: Castaños es 
OS: in uno. 
pl al: suES hina 
Estado 1eS dela € 


Familiares Ninguno 
conocidos: 4 
ci 
Lugar de Descono ; 
nacimiento: Miemb 


sI 
Ocupación: clan de ase 


misma edad, la misma a ela 
mo peso, el mismo cabello renegri- 
do. Sus vestimentas son idénticas, 
diferenciándose, únicamente, en el 
color de la ropa. Scorpion viste de 
amarillo y negro; Sub Zero, de azul 
claro y negro. 

Scorpion y Sub Zero, ¿encarnan el 
bien y el mal? ¿Son dos caras de una 
misma moneda? En todo caso, 
¿quién es el malo? ¿Sub Zero? Todo 
parece indicar que sí; pero no esta- 
mos convencidos de nada. Lo único ' 
que suponemos con cierta seguri- 
dad es que, mientras Scorpion con- 
trola el fuego del infierno, de donde 
ha regresado, Sub Zero puede crear 
hielo de la nada y congelar tempo- 
ralmente a su oponente. 
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En el SUPER NES, sopla y congela al adversario para 
después, con un poderoso golpe, romper al pobre en pedac- 
Itos. 

En la versión Mega sin código, le pega al contrincante con un 
gancho de aquellos, mandándolo a las nubes, metro más, 
metro menos. 

En el modo con código mortal de Mega, lo sacude del cuello 
hasta arrancarle la cabeza, con columna vertebral y todo. 
Una joyita de delicadeza, dijera el Sabio Loco. 
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Ésta es la última novedad en equipos de Nintendo. Se trata de un 
cartucho de Super Nintendo que posee una ranura, donde podés 
poner un cartucho de Game Boy común. Este cartucho actúa co- 
mo adaptador y te permite ver y jugar los games del GB en tu te- 
levisor y en color, al permitirte ajustar cada uno de los tonos de 
grises que tiene el equipo portátil de Nintendo. Además, a partir 
de este mes, todos los cartuchos que lance Nintendo para el Ga- 
me Boy van a venir programados para que, al conectarse al Super 
Game Boy, puedas ver los juegos ¡con 256 colores! El primer jue- 
go que va a usar esta tecnología va a ser Donkey Kong, y este tipo 
de juegos funcionará normalmente sobre el Game Boy. Estos nue- 
vos juegos también traerán la información necesaria para poder 
hacer uso de los inigualables sonidos y efectos especiales del Su- 
per Nintendo. 

Otra característica de este nuevo equipo es que ya viene progra- 
mado con ocho escenarios distintos para poner detrás de la pan- 
talla del game, así como con un programa de dibujo que te permi- 
te dibujar, incluso, sobre la pantalla del juego de Game Boy. El pre- 
cio del equipo será similar a los cartuchos para Super Nintendo. 





Éste 
es el Super . 
GameBoy. Con él 


podés jugar todos los game 


de GB en el SNES, convirtién- | 
dose en la única consola con | o 


más de 710 juegos. 
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STREET FIGHTER 2 (Normal, 
Turbo o Special) 


Super NES y Mega 


Trata de terminarlo en la difi- 
cultad más alta (Difficulty 7 pa- 


para 


dd aa 


¿Así que lograste un Ecordi 
Mandan: s un o con tu 


cord. Para sacar la 
foto del televisor 


SIN FLASH. Apagá 


las luces del 








tra nueva columna en TOP 
KIDS REVISTA, La diferencia 
que tiene esta sección con 
las demás es que la vas a crear 
vos. Sí, leíste bien, ¡vos! Lo que te- 
nés que hacer es lo siguiente: 
Conseguí un récord en el juego 
que vos quieras, sacale una foto y 


mandala a esta sección, TOP KIDS del mes! 








VVIINS. Si el récord que hiciste es 
lo suficientemente bueno, va a ser 
publicado en el o de esta 


sección. 
Además, mes a mes, señalaremc 
un juego en especial. Si batís el r 

cord que te indicamos, ¡te vas .. 
convertir en el campeón o [ 


















ra el Street Fighter 2 normal). 
Sacale una foto a la última pan- 
talla (en la que te saludan los 
personajes). 
Tampoco te olvides de indicar- 

nos tu puntaje. 



















En la pantalla de opciones poné el nivel 
más dificil Es Dn 
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to, tratá de que no le dé ningún 
reflejo al televisor y mantené la 
cámara firme. 
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Se lo considera el jugador más es- 
pectacular de la NBA y eso se refle- 
ja en la cantidad de público que con- 
voca su sola presencia. 

Las entradas vendidas por los Chi- 
cago Bulls desde que Jordan es su 
estrella, aumentó en 4 mil el prome- 
dio de localidades por año. 

En 1987, superó los 3 mil tantos 
marcados. 


¡Con el álbum “Off the wall” vendió 8 
millones de copias. 


| son tiene un equipo de producción de 

| más de trescientas personas. 

El peso de sus equipos es de 150 mil 
¡| toneladas, que transporta alrededor del | 
mundo en dos aviones de carga 747 y en 


QA ea o E | $ > 
¡Algunas curiosidades de la vida del Rey del Pop (como lo bauti- 1 4 
zó la actriz Elizabeth Taylor): | 
' Michael fue la primera estrella del rock que apareció en es- 


 tampillas. e da 

| El correo de las Islas Vírgenes Británicas hizo que ell E E 
¡rostro de Michael ocupara una edición de sellos po 

| postales. 


En sus giras mundiales, Michael Jack- 


un buque de carga. 

Su sistema de sonido necesita siete ope- 
radores, produciendo, aproximadamente, a 
240 mil watts de potencia. No es poco. Y Y 


Quincy Jones, el productor de 
“Thriller”, lo bautizó “Smelly”, algo 
RA ni 
olfato que tiene para los negocios. 








MATADOR 


Los Fabulosos Cadillac. 


NO LE DIJO NADA 
Los Ladrones. 


UNA RUBIA 
EN EL AVION 


Los Ladrones. 


VICIO 


Los Ratones Paranoicos. 


LA RUEDA MAGICA 


Fito Paez 


EL 050 


Fito Paez 

SALUD, DINERO 
Y AMOR 

Los Rodriguez. 


SELVA 
La Portuaria. 


ME LATE 
Los Pericos. 


| TAREA FINA 


Los Redonditos de Ricota. 





EL SIGNO 


Ace of Base. 


HAPPY NATION 


Ace of Base. 


NO TE DES VUELTA 


Ace of Base. 


ANGEL 


Aerosmith. 


JAM 


Michael Jackson. 


SHE'S SO COOL 
Rolling Stones. 


BLANCO O NEGRO 


Michael Jackson. 


TODO POR AMOR 
Sting/B.Adams/R.Stewart 


TODO LO QUE 
ELLA QUIERE 
Ace of Base. 


NADA MAS 
IMPORTA 
Metallica. 


Estos rankings se hicieron con los formularios que 
llenaste para el programa TOP KIDS de ATC, 
Solamente tu voto podrá modificarlo. Escribí a Felipe 
Vallese 1558 (1406) Capital Federal. 

































Daniel Grinbank trae a 
los Rolling Stones para 
1995. Llegan el 13 de febre- 
ro y actúan el 15. Por aho- 
ra andan de gira por USA. 


El disco del mundial se 
llama “Gloryland”. Tiene el 
tema característico de USA 
94 y también grabaciones 
de Scorpions, Michael Bol- 
ton y Mercedes Sosa can- 
tando, de Fito Páez, “Dale 
alegría a mi corazón”. 


La Rock and Pop trae, 
para el 15 de julio en 
Obras, a una banda de 
blues: Albin Lee y SAvoy 
Brown. 


También en Obras, es- 
tarán| Ataque 77 (ell 16 de 
julio) y la Portuaria (el 118 
de. agosto). 


El último disco de 
Guns'n Roses (“Spaghetti 
Incident”) parece que fue 
un fracaso de ventas. 


Para el nuevo festival 
Woodstock del 20 de agos- 
to, están confirmados Red 
Hot Chillippepers, Guns'n 
Roses y Peter Gabriel y, ca- 
si casi, los Rolling Stones. 


Kiss tocarán en Vélez en 
agosto. De un momento a 
otro, sale un compilado de 
covers de este grupo. 


También está a punto 
de aparecer un disco de 
Bestie Boys que se llama *3 
Comunication”. 


- Stone Temple Pilots, el 
grupo soporte de los Ro- 
lling Stones, sacó un disco 
después de tres años. Títu- 
lo: fSeal 2”. 
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o que te propone FIGURITA 

DIFICIL todos los meses es 

pensar un poco sobre algunos 
temas. No es obligatorio hacerlo, como 
tampoco lo es leer esta columna. Esta 
vez puede ser bueno hablar de los malos 
ejemplos que, muchas veces, dan los 
mayores. 
Vos sabés que los argentinos nos 
creemos “los mejores” en muchas cosas, 
aunque —por ahí— no nos vaya tan bien. 
Sin embargo, hay algo en que casi, casi, 
somos los peores. En el aseo, en la 
limpieza. No me refiero a la limpieza 
personal. En eso somos bastante cuida- 
dosos. En lo que somos un espanto es 
en la limpieza pública. Tiramos todo en 
la calle, sin darnos cuenta de que nue- 
stro pueblo, nuestra ciudad, tambiénses 
nuestra casa. Los baños públicos de nue= 
stro país pueden obtener en cualquier 
momento el título de “los peores del 
mundo”. ¿Tan poco nos queremos? 
Después vienen las campañas para evitar 
las enfermedades que la basura ayuda a 
propagar. 
Cuando uno desenvuelve un caramelo, 
¿qué hace! Sí, lo tina. Y ese simple acto, 
se le Comienza.a perder el respeto al 
lugar donde se vive. ¿Qué te parece si 
buscás un cesto donde tirar ese papeli- 
to! Y si no lo encontrás, tomate el tra- 
bajo de guardarlo y tirarlo en el tacho de 
basura de tu casa. Y algo más: si ves que 
Una persona mayor comete una barbari- 
dad por el estilo y tira cualquier tipo de 
basura en la calle, deciselo (aunque ten- 
gas que esquivarte el COSCOrnÓN). Si 
tenés opinión sobre este tema, contáme- 
lo. Nis iniciales son WB., y esta sección 
se llama “Fisunita Difial"”. 


5 e produjo lo que temíamos: 


nuestro 


horroscopero 


acertó en todo (según algunos: 
lectores). Y lo peor es que se 
enteró de sus aciertos. Ahora 
anda por la redacción de TOP 
CAS MA MT 
[lol E O 


UCI 


ARIES: 


- (21 de marzo al 20 de abril) 


Parece que, este año, los chicos de 
Aries corren el riesgo de perder co- 
sas. Lápices, libros, cuadernos. No 
te pierdas a la flaquita o estará todo 
perdido. e 


TAURO: 
(21 de abril al 20 de mayo) 





GEMINIS: 
(21 de may gal de junio) 


evitará malos entendidos en el colegio 
y con tus amigos. Ojo! Llegaron los 
“mangueros”, dispuestos a pedirte fi- 
chas para jugar al Mortal Kombat. 


LEO: : 
(23 de julio al 22 de agosto) 
En al de la cosa viene contrariada. 








VIRGO: 
(23 de agosto al 22. d 


ahorradas. E las gastás 
algo que te guste. Y a vos te g 
comer bien. ¿No es cierto? 


ESCORPI9: 
(23 de octubre al,21. 


envidiosos). Vas a estar contento 
con vos mismo. ¡Y eso es bárbaro! 
No hay flaquita que se resista a tus | 
encantos. 


SAGITARIO: 
(22 de nov. al 21 


ver de qué signo es Ed 


ACUARIO: 
(21 de enero al 19 de aa 


PISCIS: 
(0 de ea al 20 de mo) 


mejor que a mes. pasado. ¡Que dure! — cin 













Lo que a continuación vas a 
leer es lo último que está 
pasando en el mundo de 
los videogames. Para algu- 
nos, son secretos de estado, 


para otros, son oscuros misterios 


del videogame; pero, para vos, son 


simplemente noticias recién salidas 
del horno, muy, muy calientes. Las 
últimas noticias del mundo del vi- ¡ 


- deojuego están solamente en TOP ¡ 
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É deojuegos. En Japón, est 


! de Super Nintendo 
l para los alumnos. 


KIDS. 


e ha lanzado en los Arca- 
des el game NBA JAM 
Tournament edition. Este 
game es una versión mejorada 
del NBA original. Hay dos mo- 
dos de juego: el especial es un 
juego “limpio”: no se pueden 
usar personajes ocultos y la 
A no te ayuda mu- 
cho cuando jugás de a uno, lo 
que hace que el game sea más 
justo. TOP SECRET: En el game 
normal se pueden usar trucos y 
hay más de 70 personajes ocul- 
tos, de los cuales 8 fueron saca- 
dos de la versión final, a pedido 
de la NBA. Estos personajes 
son : Grim Reaper, 2 personajes 


tipo “Elvis”, Kong (el-mono), 


1] Raiden, Reptile y Sub-Zero. Una : 


lástima. 


ñ 
AD 


Bo 


en Japón, y a partir de 
ahora, también en Cana- 
dá, se están creando escuelas 
para aprender a programar vi- 
5 es- 
cuelas pertenecen a algunas 
compañías líderes en videojue- 
gos, mientras que en Canada, la 









¡ única escuela que hay abri á sus 
puertas en septiembre, y el cur- 


so durará dos años. El cupo se- 
rá de sólo 60 alumnos. TOP SE- 


CRET: En la escuela de Canadá, 
Nintendo, va a proveer equipos 
dificados 


e 


IL 
lr 


esde hace dos años atrás, *- 


mas parecidas a las de Ryu. 


rrollando el game Super 

Mario 5. Los informes indi- 
can que la historia y el diseño 
de los sprites están completos. 
Para producir este game, inter- 
vienen más de 30 programado- 
res (mientras que lo normal son 
5 Ó 6). El jefe del proyecto es 
Sigeru Miyamoto, el creador de 
los mejores games de Nintendo. 


Todavía no fue fijada la fecha de 
lanzamiento de este game. 


DN: SECRET: Se está desa- 


| equipo de 32 bits de S 

ga, llamado Saturn, se pla- 
nea lanzar a finales de año, 
en Japón y Estados Unidos. BS 
brá dos modelos: uno se podrá 
conectar al Genesis, como el 
Sega CD lo hace, mientras que 
el otro (que será más potente) 
funcionará como una consola 





todos los juegos di 
/Mega y de Sega CD. 
A A A A A 
SU E E A A 

e ha lanzado en los arca- 

des el game Super Fighter 

2 Turbo. El game es una 
versión mejorada del Super SE 
2, y su principal característica es 
más velocidad y la capacidad de 
hacer una toma, al estilo de las 
fatalities, cuando llenás una ba- 
rra que indica la cantidad de to- 
mas especiales que hiciste. TOP 
SECRET: Akuma Long (Gouki, 
para los amigos, es el hermano 
de Shen Long) va a estar pre- 
sente, posiblemente como un 
personaje oculto. Ya usará to- 






| precio de la consola h 
gareña más cara del plane- 
ta, el 2DO, va a bajar unos 





Í uss 200, para dejarla a un pre- 
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e e 


] independiente. Su nombre: Su- ¡ 
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cio de U$S 500 (en USA) 
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HE MA A A A NA 
OP SECRET: Se ha contra- 
Y: a ROBERT PATRICK 
(el malo, que es un robot 
de metal líquido de Terminator 
2) para actuar en el film Double 
Dragon en el papel de Koga 


Shuko, el líder malo que planea 
tomar a la ciudad de New An- 


ma 
a 


geles. PA 





MNESA ENESNO ARENA VEA E 
MN E E EN A 
omo adelantamos en 
nuestro número anterior, 
el Proyect Reality de Nin- 
tendo y Silicon Graphics va a 
usar cartuchos, debido a que 
los CD-Rom son mucho más 
lentos y la única ventaja que tie- 
nen es la capacidad de incluir en 
los games animaciones (videos, 
películas, etc.). TOP SECRET: 
Los cartuchos que empleará van 
a tener un mínimo de 100 Me- 
gas, pero su precio será igual a 
los cartuchos de SNES, gracias a 
un nuevo tipo de chip (mucho 
más económico), ESOS por 
estas dos compañías. 
MER E O A A 


da Y se encuentra en esta- 
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¡ E OP SECRET: El game zel. ) 


LL 


do de preproducción. En 
estos momentos, se está finali- 
zando la historia y, aparente- 
mente los jugadores van a po- 


der elegir de 4 a 10 personajes 


,y cada uno va a tener su propio 
y único final. RUMOR TOP SE 
CRET: el hermano de Link va a 
intervenir en la historia. Como 
es de esperar, este game va a 
ocupar muchísimos megas (tal 
vez 32, 0 más). 


al 
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El 25 de enero de 1986, « el ca 2 
descubre nueve pequeñas 
Urano. e 






























El 14, de febrero de 1989, se celebtas 
pompa los cincuenta años de 
un: película que conmovió a tus abue- 
los: Lo que el viento se llevó”. 

El 22 de noviembre de. 1991, los Ro-. 
lling Stones protagonizaron un largo- 
metraje con lo mejor de su última gira 
mundial. a 











El 29 de diciembre de 987, regresa a 
Tierra Yur Romanenko. El astronauta 
soviético había estado 327 días en el. 
espacio, estableciendo un nuevo ré- 
cord. . 


En los Juegos Olímpicos de Seúl, cel 
brados en 1988, Gabriela Sabatini o 
tiene el segundo puesto en tenis 





El 21 de octubre de 1984, “se con- 
sagra campeón de Fórmula. Uno el 
austríaco Niki Lauda. 


El primero de marzo, una noticia 
preocupa al mundo: aumenta sen- 
siblemente el agujero de ozono. 










la ¡ inauguración ls Ek Eiffel. 


El 30 de septiembre de 1991, los 
restos de un hombre prehistórico con- 
gelado son a en Suiza. 





1857, licita a las 
del Sur, con 3 tone 















endrá que suceder tarde o temprano, Si la 
imagen de la televisión trece y mejora, si el. 
sonido se va perfeccionando cada vez más, lle- 
gará el día en que no encontremos diferencia entre 
ir al cine o quedarnos en nuestro living, viendo una 
película. 

Y ese día no tan lejano puede ser... hoy. La hueva 
generación de proyectores de televisión de gran ta- 
maño permite hacer crecer las imágenes que recibi- 
mos. Por otra parte, el sistema llamado THX les. 
proporciona a los espectadores una auténtica sensa- 
ción de vértigo sonoro. Es que también llega la reali- 
dad virtual acústica. 
Así que, en poco tiempo, podrá pas esto: en una 
pantalla, grande como toda la pared, aparecerá Ar- 
nold Schwarzenegger y, señalándote con un dedo ci- 
bernético de Terminator !ll, te dirá, con voz caver- 
hosa y amenazante: “Ahora iré por vos, muchacho”. 
Por supuesto, Uno tendrá la posibilidad de apagar el 
televisor-proyector gigante de sonido digital y salir 
corriendo. 

De todas maneras, me parece, Doy | un par de cosas 
que este cine casero no trae: la posibilidad de salir 
pasear, compartir la película con mil personas, reírse 
cuando todos ríen y sufrir cuando todos sufren y, a la 
salida, comerse una porción de pizza o una hambur- 
guesa. El progreso no tiene que ser siempre mejor. 
O.S. 








El 15 de Julio 
sale el CD de TOP KIDS 
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stamos haciendo 
desde el 18 de mar- 
zo una revista para 
chicos. Quién comprará la 
revista, el chico o el padre 
del chico? Se supone que, 


en este caso, el 
que toma la inicia- 
tiva es el menor. 
Sobre todo por- 
que esta revista es 
una revista para 
“entretener” úni- 
camente. Pero co- 
mo esta definición 
es tan cierta co- 
mo falsa, le dedi- 
camos algunas re- 
flexiones al tema 
en la página 2. No 


bien usted de 
vuelta esta prime- 
ra hoja. 


Esta revista, como 
el chico sabe y us- 
ted sospecha, tie- 
ne su correspon- 
diente programa 
de televisión. 
Otro tema para pensar un 
rato: el chico y la televi- 
sión. Hasta dónde lo influ- 
ye, hasta dónde lo ata, 
hasta dónde lo perjudica, 
hasta dónde lo condicio- 
na. Sila TV a nosotros 


nos atrapa, qué nos hará 
con un chico, no? De ese 
tema nos ocuparemos en 
la página tres. Ah, y en la 
página 4 volveremos so- 
bre la televisión desde 


otro ángulo. Hablaremos 
del rating, esa particular 
entelequia (para Aristóte- 
les, “entelequia” es el es- 
tado de perfección hacia 
el cual tienden las cosas). 

Uno de los temas domi- 






nantes de esta revista son 
los dichosos video games. 
Ese “papel cazamoscas” 
como lo definió un estu- 
dioso al cual no le gusta- 
ban los video games y 
que, claro, era mayor que 
su hijo. Usted dirá: una re- 
vista que tiene por tema 
central a los video juegos 
sin duda los va a defender. 
Sí, hasta donde se pueda y 
se deba y con el respaldo 
de un estudio del cual 
adelantamos algo en una 
pequeña nota que publica- 
mos en el primer número. 
El artículo de este suple- 





mento se titula “A los vi- 
deogames, los carga el 
diablo?”. En la página 5 es- 
tá la respuesta. 

En otras páginas seremos 
menos solemnes. Hablare- 
mos de los juguetes que 


NE 


son PARA NOSOTROS, 
haremos comentarios so- 
bre el particular y dedica- 


_ remos las páginas 6 y 7 


para juegos de inteligen- 
cia. Según un amigo la ver- 
dadera inteligencia se de- 
muestra no participando 
de juegos que puedan lle- 
gar a demostrar que care- 
cemos de las luces nece- 
sarias para resolverlos. 
Confieso que algunos de 
estos juegos no los enten- 
dí ni conociendo las res- 
puestas. Pero, por ahí us- 
ted puede lograrlo. Tal 
vez. 

Este es, en defi- 
nitiva, su suple- 
mento. Una ma- 
nera de abrirle 
la puerta a la re- 
vista de su hijo. 
Para que nos 
entendamos no- 
sotros. Y por si 
no sabe: esta re- 
vista la vamos 
adaptando a los 
gustos de los 
chicos: no pode- 
mos hacerla de 
otra manera. 
Ellos nos piden 
y, dentro de lo 
recomendable, 
cumplimos con 
esos gustos. Por 
eso es bueno 
que la hojee, de 
tanto en tanto. Para saber 
hacia dónde van esos gustos 
y, para qué, al mismo tiem- 
po, usted nos sugiera cosas. 
Ahora, gracias a su hijo, us- 
ted tiene este suplemento. 


El Dire 
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uando usted era 
chico leía “Billi- 
ken”? No me di- 
ga que leía “An- 
teojito” con el único obje- 
tivo de sacarse años. Bue- 
nas revistas, larga trayec- 
toria. En mis tiempos casi 
era una obligación com- 
prar “Billiken”. Ahí esta- 
ban los cuentos de Vigil, 
ahí, para cada fecha patria, 
teníamos los próceres pa- 
ra copiar o calcar. Sar- 
miento me costaba bas- 
tante, pero había que ha- 
cerlo. Y el Cabildo! Y la 
Casa de Tucumán con el 
detalle de las columnas y 
el ladrillo a la vista por 
culpa del revoque caído. 
Hoy los padres siguen 
comprando esa revista o 
el nuevo clásico de García 
Ferré. Y está bien que así 
sea. 

La idea de hacer otra re- 
vista, ésta de entreteni- 
mientos para un “target”, 
palabra que denota cono- 
cimiento de la “cosa”, pa- 
ra un “target”, decíamos, 
que esté entre los 6, 7 y 
losia dlá, 15 años nos 
llevó a realizar un trabajo 
de campo, una encuesta 
que debían responder los 
destinatarios del nuevo 
medio. El cuestionario era 
amplio y las respuestas 
fueron más que abundan- 
tes, mucho más que las 
que necesitan algunos es- 
tudioso del mercado para 
pronosticar las posibilida- 
des electorales de un can- 
didato. Esas respuestas 
fueron contundentes: los 





video games, la música y la 
información deportiva lle- 
vaban la delantera en los 
gustos; pero, todo lo que 
tuviera que ver con los 
“jueguitos”, concentraba 
las preferencias de los chi- 
cos. Sacamos el primer 
número con todo el te- 
mor que supone un em- 
prendimiento donde se 
arriesga mucho; pero, 
y los chi- 
cos acep- 
taron el 


medio. 
Por su= 
puesto 
que, ya 
de en- 
trada, 
con sus crí- 
ticas hicie- 
ron las pri- 
meras co- 
rrecciones a 
nuestro 
rumbo. Hasta nos dijeron 
con firmeza: “La revista es 
cara”. Y, claro, 9.90 no es 
poco. Tuvimos que salir a 
explicar que el número 


estaba acompañado por 
una figura articulada de 
acción que, por si sola 
cuesta 12 ó 13 pesos en 
cualquier parte. Como ha- 
bíamos previsto y ellos re- 
comendaron, en este nú- 
mero damos mucho más. 
Más páginas, más “trucos 
de games” y este suple- 
mento que lo tiene a us- 
ted como 
destinata- 
rio. 


Pe- 
ro va- 
yamos a 

lo que 

que- 
remos 


este primer 
suplemento: 
Harold Lass- 
well, un es- 
pecialista en 
ciencia políti- 
ca, autor del primer estu- 
dio de lo que muchos lla- 
man comunicación de ma- 
sas, resumió algunos obje- 
tivos y funciones de este 
tipo de comunicación. Y 
dijo, con otras palabras, 
que estos medios sirven 


















para: l) recolectar y dis- 
tribuir la información, 2) 
opinar y editorializar y 3) 
educar. Á estas funciones 
señaladas por Lasswell, 
Charles R. Wright agregó 
la número 4) entretener. 
Esta es una revista que, 
como dicen estos autores, 
tiene el objetivo de entre- 
tener, pero, debemos se- 
ñalar que esas funciones 
de los medios se relacio- 
nan inevitablemente. Así 
la información más objeti- 
va conlleva una opinión, 
educa y cuanto más entre- 
tenga, mejor. Como con- 
trapartida, el más inofensi- 
vo y neutral de los entre- 
tenimientos, informa, for- 
ma y educa. TOP KIDS en 
este caso, a pesar de con- 
tener abundante informa- 
ción sobre games, preten- 
de dar algo más. Aunque 
ese algo más sea la nada 
despreciable tentación 
por la lectura. En un ámbi- 
to donde los chicos leen 
poco y nada, una revista 
que los mueva al viejo rito 
del diálogo silencioso con 
la hoja escrita es bueno. 
Todo esto intenta TOP 
KIDS: ENTRETENER, fun- 
damentalmente, sin dejar 
de cumplir con las otras 
funciones. Funciones que, 
como dijimos, aunque qui- 
siéramos no podríamos 
dejar de realizar. Usted, 
como padre, querrá más 
de nosotros. Está bien, 
pero no olvide que esto 
que le confesamos tam- 
bién es nuestro objetivo 
de mínima. 





na definición diver- 

tida sobre lo que es 

un niño puede re- 
sumirse así: es, la criatura 
que está entre lel adulto y 
el televisor. La llamada ca- 
ja boba que, seguramente, 
es una caja que “se hace la 
boba”, es un atractivo 
contundente para los chi- 
cos. Ya son muchas las ge- 
neraciones que nacieron 
con la televisión como 
compañía y no hace falta 
pensar demasiado para 
afirmar que la televisión y 
sus contenidos actúan so- 
bre nosotros de una ma- 


- La televi 
y 10s eñitos 


nera sospechosa. Como 
en casi todos los temas 
que interesan al individuo, 
los estudiosos de este fe- 
nómeno suelen agruparse, 
por lo menos, en dos ca- 


tegorías. Las que Umber- 
to Eco resuelve con el an- 
tagonismo entre “apoca- 
lípticos” e “integrados”. 
Los primeros reniegan del 
medio, lo creen origen de 
todos los males y los se- 
gundos aceptan mansa- 
mente convivir con él. 

Un buen representante de 
los “apocalípticos” es 
Jerry Mander cuyo libro 
“Cuatro buenas razones 
para eliminar la televisión” 
lo dice todo. Las cuatro 
razones de Mander son 
las que siguen: 1) la televi- 
sión mediatiza la expe- 


sión 








riencia, es decir que deja- 
mos de vivir la realidad 
para vivir la realidad de la 
televisión; 2) coloniza la 
experiencia transforman- 
do a la gente en mercan- 


cía; 3) tiene efectos nefas- 
tos sobre el ser humano 
oscureciendo la mente, y 


4) la televisión tiende, . 


tendenciosamente, a la 
pérdida de información. 
De ser cierto esto, tirar el 
televisor por la ventana 
sería poco. Y si uno lo hi- 
ciera, Jerry Mander co- 
mentaría: “Es justo”. 

Están también los integra- 
dos que apenas hacen co- 
mentarios sobre la acción 
de la televisión sobre los 
niños y los adultos. El mis- 
mísimo “oráculo de las 
comunicaciones”. Marshall 
McLuhan, afirmaba que 
ningún estudio arrojó 
pruebas contundentes so- 
bre los efectos negativos 
de los contenidos de la te- 
levisión: El estudioso ca- 
nadiense decía que el me- 
jor efecto conocido e la 
imagen de la televisión 
quizá fuera la postura de 
los niños en los primeros 
años escolares. Los chi- 
cos, cualquiera sea el esta- 
do de su vista, ven la pági- 
na impresa desde una dis- 
tancia media de 16 centí- 
metros aproximadamente, 
esforzándose por llevar la 
página al mandato de los 
sentidos propios de la 
imagen de televisión. Y es- 
to ocurre así el chico vea 
“La Aventura del Hom- 
bre” o “Nuevediario”. 

De las respuestas “científi- 
cas” sobre los efectos de 
la televisión en los niños, 
la más sorprendente es 
aquella que dice que “da- 
das ciertas circunstancias, 


la más o menos prolonga- 
da exposición de algunos 
niños a determinados tipo 
de mensajes televisivos es 
posible o no que afecten 
algunos comportamien- 
tos”. Esto y no decir nada 
es más o menos lo. mismo. 
Apocalípticos o integra- 
dos debemos: tener, ante 
los mensajes de-televisión, 
una actitud crítica. y ayu- 
dar con esa actitud a 
nuestros hijos, hablando 
de lo que estamos viendo, 
hablando de lo que ven. Es 
que, como no podemos 
tener opinión formada so- 
bre todos los temas que 
circulan diariamente, ten- 
demos a dejar aquellos 
que no nos interesan o 
nos interesan menos, en 
manos del comunicador 
televisivo. El niño, más 
aún. Por lo general no 
cuenta con argumentos o 
vivencias que lo alerten 
sobre lo que ve y escucha. 
Los padres tienen la obli- 
gación de ayudarlo en la 
tarea de aceptar, dudar o 
rebatir al comunicador. 
No es fácil, por supuesto. 
Por el momento es bueno 
que la televisión no lo:sea 
todo (incluído, claro está, 
nuestro programa). Que 
sepa el chico aceptar la vi- 


da sin intermediarios o, - 
por lo menos, es nuestra! 


obligación darle las armas 
para que lo intente. Y no- 
sotros acompañarlo a 
separar lo que a nues- 
tro criterio sirve de lo 
que sospechamos es 
basura. 






Suplemento par 
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rating 


| título de estas re- 

flexiones está saca- 

do de aquella pelícu- 

la “Poder 
que matea” donde 
la protagonista, 
desesperada por 
escalar posiciones 
en la televisión re- 
velaba lo que ya 
sabemos: una me- 
dición favorable es 
uno de los princi- 
pales objetivos de 
un canal de televi- 
sión. Y, muchos 
directores artísti- 
cos respaldarían 
esa opinión con el 
buen argumento 
de que, en defini- 
tiva, el hecho de 
que le guste un 
programa ala gen- 
te, Cierra el círcu- 
lo: confirma que 
el mensaje emiti- 
do es recibido con 
agrado. Porque de 
no ser así, para 


qué sirve? 
Al ser el mensaje 
televisivo una 


mercancia resulta lógico 
que el anunciante sepa 
qué está comprando. Si, lo 
que le ofrecen es un buen 
programa de televisión; 
pero, cuánta gente lo ve? 


Si vale cien pesos y me 
ven cien mil es caro com- 
parado con algo que vale 


mil pero lo ven dos millo- 
nes. Así como están plan- 
teadas las cosas, medir au- 
diencia es una necesidad. 

Pero, qué representa un 
punto de rating? En nues- 
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tro país las empresas des- 
tinadas a la tarea de regis- 
trar cuánto significa ese 
punto, no se ponen de 
acuerdo. Para IPSA un 
punto equivale a 30 mil 
hogares. Para lbope, un 
poco menos, 29.500. Para 
Mercados y Tendencias, 
un poco más, 32 mil 380. 

Todos los métodos de 
medición son cuestiona- 





bles. “A mí jamás en la vi- 
da me llamaron para pre- 
guntar mi opinión”, dice la 
gente. Y agrega: “Y tam- 
poco conozco a nadie al 
que le hayan preguntado”. 






Nadie conoce personal- 
mente al ganador del 
Gordo de Navidad, perd 
alguien se lleva el premio. 
Ante tantas dudas apare- 
cieron métodos que supe- 
ran a la “planilla” que es 
llenada en los hogares y al 
llamado telefónico. Se ha- 
bla de “aparatos” que ba- 
rren sectores de la ciudad 
y dicen quién está viendo 
qué cosa y están 
los famosos apara- 
titos que se colo- 
can en los televi- 
sores para que una 
computadora re- 
gistre, no sólo que 
se está viendo sino 
en que instante ba- 
jó de repente la 
audiencia. Sería la 
dictadura del pú- 
blico. “Qué pasó 
cuando bajamos 
cinco puntos en 
un minuto?”, pre- 
guntará el dueño 
del canal. Y el que 
estuviera en el aire 
en aquel fatídico 
momento, tendría 
los días contados. 
Por el momento, 
los que actúan 
en televisión a- 
doptan una acti- 
tud filosófica so- 
bre el tema y di- 
cen: “Solamente 
creo en el rating 
si la medición de mi 
programa es buena. Si 
en cambio dicen que 
tengo 0 punto 4, afirmo 
que se trata de una vil 
mentira”. 





esde que aparecie- 
y ron los primeros 
“jueguitos” de tele- 
visión la gente comenzó a 
sospechar que se trataba 
de una peligrosa adicción 
en cierne. Recuerdan 
aquellos interminables 
“partidos de tenis”? El 
. puntito blanco que hacía 
las veces de pelotita iba y 
venía con un sonido que 
acompañaba la acción. Era 
la prehistoria comparado 
con los juegos de hoy y la 
llamada realidad virtual. 
Diversas instituciones y 
buen número de educa- 
dores afirman que los vi- 
deo games son nefastos 
para quienes los practican 
diariamente. Como res- 
puesta a esta posi- 
ción, pero sin deses- 
timarla, en el primer 
número de nuestra 
revista dimos a co- 
nocer un estudio re- 
ciente y serio que 
sobre este tema fue 
realizado por el De- 
partamento de Psi- 
cología del Instituto 
Psiquiátrico Munici- 
pal de Barcelona 
donde no se dice 
exactamente eso. 
Aquellos investiga- 
dores, finalizados los 
análisis de datos, lle- 
garon a la siguiente 
conclusión: Las ho- 
ras que pasamos 
con nuestros pro- 
gramas, con nues- 
tros juegos, una vez 
superado cierto gra- 
do de adicción, co- 


los a 





Pga el 






diablo? 





mienzan a decrecer. Es 
decir que, como todo en- 
tusiasmo, también el que 
provocan las consolas y 
los videogames, se estabi- 
liza. 

No podemos, sin embar- 
go, tomar el fenómeno de 
los juegos como una sim- 


ple moda pasajera. Hay 
una industria poderosa 
montada sobre esta mane- 
ra de ocupar el ocio y esa 
industria sabe lo que hace. 
Claro que las buenas pro- 
puestas que cada cartucho 
trae para divertirse, no 
debería llevar a nuestros 





PADRES 


hijos a vivir delante de la 
pantalla día y noche. Y si 
así ocurriera, puede ser 
que las razones de esa ac- 
ción hipnotizadora tengan 
otro origen. 

Los chicos son de este 
tiempo y éste es el tiempo 
de la imagen. Más que en- 
frentarnos a sus gustos, 
que son distintos a los 
nuestros a su edad, debe- 
mos acompañarlos en es- 
te inevitable camino. Dosi- 
ficar el tiempo que le de- 
dican a las máquinas y 
proponerles otras activi- 
dades complementarias es 
una de las posibles salidas. 
Está bien un poco de 
“Mortal Kombat”, pero 
qué tal si le proponemos 
buenas y divertidas 
lecturas, que tal si, 
además de jugar al 
“soccer” a pura con- 
sola, juega un poco al 
fútbol de verdad y con 
pelota de cuero? 

Tal vez la salida sea 
| equilibrar gustos, pro- 
poner alternativas 
apetecibles, compren- 
der a los videogames 
para regular el tiempo 
que sus hijos pueden 
¡estar consagrados a 
ellos. En otro tiempo 
era la bolita, la payana, 
el potrero. Hoy los 
juegos se han moder- 
nizado. Para nosotros, 
con nostalgia, pode- 
mos decir que los 
nuestros eran mejo- 
res. Pero no les pre- 
guntamos a los chicos. 
Se reirían de nosotros. 












€ laro que tenemos de- 
recho a manejar un ve- 
hículo a radio-control. 
Más aún: esos juguetes 
son para nosotros y no 
para los chicos que, sin 


ICROMACHINES 
M acaba de cumplir 5 
años en la Argentina. Pe- 
ro, qué es MICROMA- 
CHINES. Una gigantesca 
línea de vehículos a la es- 
cala más pequeña que se 
pueda imaginar. Automó- 
viles, aviones, helicópte- 
ros, barcos, lanchas, tan- 
ques, tablas de windsurf, 


duda, termina- 
2 rían rompiendo 
uy esas piezas úni- 
cas. Por eso es 
que los NIKKO, 
El por ejemplo, 
ÉS son para noso- 
tros. 

=- NIKKO es la 
marca número l en el 
mundo en vehículos de 
Radio Control. Los gran- 
des monstruos semi pro- 
fesionales de escala 1/10 
corren a velocidades de 


globos aerostáticos, 
naves espaciales, zep- 
pelines y todo lo que 
pueda existir como 
vehículo. Pero eso no 
es todo, en las mis- 
mas dimensiones 
existen escenarios de 
juegos para jugar con 
estos vehículos con 
mecanismos, trans- 
formaciones electró- 
nicas, luces, etc. 
Debido al gran éxito a ni- 
vel mundial, GALOOB, la 
compañía creadora de la 
línea, ha seguido desarro- 
llando infinidad de nuevos 
modelos y accesorios, co- 
mo los increíblemente 
bien diseñados ZBOTS, 
unos robots para que el 
nene juegue un poco y us- 
ted los coleccione. 


hasta 50 ó 60 kilómetros 
por hora reales, con cris- 
tales de frecuencia de tres 
vías intercambiables, sus- 
pensión independiente en 
las cuatro ruedas, giro 
proporcionalizado, trac- 
ción integral con diferen- 
cial autobloqueante y 
otras maravillas. 

Como la empresa NIKKO 
America Inc. sabe hacer 
marketing, desarrolla pro- 
ductos que golpean fuer- 
te en nuestros gustos. 
¿Quién puede resistirse a 
esos autores con luces, 
sonido, humo, efecto de 
derrape?. Apretar el con- 
trol y ver que salen aran- 
do... Bueno. Sigamos con 






E 


la nota. NIKKO también 
desarrolla productos inspi- 
rados en vehículos reales, 
como el Porsche 959 de 
competición, la Ferrari Tes- 
tarrosa o el Volkswagen 
Golf que se comercializará 
este año de nuestro país, 
NIKKO suma a estos y 
otros productos un service 
especializado en Seguí 560. 
Capital Federal, CP 1406, y 
brinda garantía por seis 
meses si se envía el certifi- 
cado correspondiente si- 
guiendo las instrucciones 
del caso. 










intendo of America 

Inc., la filial de la com- 
pañia japonesa que se en- 
carga de la comercializa- 
ción de sus productos en 
todo el continente ameri- 
cano, ha designado como 
distribuidora en la Argen- 
tina, a partir de este año, 
a la firma CELY ARGEN- 
TINA S.A. compañía que 
resulta de la unión de 
CELY, la distribuidora uru- 
guaya para los producto- 
res NINTENDO, y JOC 
S.A. una de las compañías 
líderes en juguetes de la 
República Argentina. 
Cely Argentina distribuirá 
intensivamente los pro- 
ductos Nintendo con una 
política de saneamiento 
de mercado. NINTENDO 


of America comenzó sus 
gestiones ante el gobierno 
argentino para proteger 
intelectual y comercial- 
mente sus productos. Es- 
to significaría la creación 
de una nueva legislación 
de patentes y marcas para 
accionar contra produc- 
tos no licenciados que 
imiten cualquiera de los 
sistemas patentados por 
NINTENDO. 
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Na 


un lugar especial que 
está en Medrano 1580 
Capital. Lo visitamos y 
nos pareció espléndido. 
Espacios de juegos para 
chicos de | a 12 años, lo 
que abre un lindo abanico 
para toda la familia menor. 


$ e trata de La Juguería, 





Dos de estas palabras son 
sinónimas: 


a) Distendido 
b) Algido 

c) Superior 
d) Caliente 
e) Frígido 





Con qué número conti- 
núa esta serie: 


29 
00 


pa 


Encuentran 
allí desde 

los jugue- f 
tes más 
sencillos 
hasta los últi- 
mos juegos e- 
lectrónicos. Jue- 
gos de agua, pis- 


tas de prueba para com- 
probar que los juegos fun- 
cionan de maravilla, bar 
infantil para pa- 
sarla diez 
puntos, 
computa- 
A doras que 
cuentan 
los secre- 
tos de ca- 
da juego. 
Y un espe- 
cial “rincón 





hay nada que lo deten- 
ga en eso de analizar, resol- 
blemas nada sencillo. Va- ver e ingeniárselas para no 
mos que usted puede!. De- quedar mal con usted mis- 
muestre que sabe y que no mo, 


A quí le presentamos sin 
mas vueltas unos pro- 





El doctor Carlos Rojo se en- 
cuentra con el arquitecto 
Aníbal Negro y el abogado 
Luis Blanco. “Qué gracioso 
dice Blanco. Nuestras corba- 
tas son del color de nuestros 
apellidos: en una predomina 
el blanco, en la otra el rojo y 
en la tercera el negro”. “Es 
verdad, afirma el arquitecto, 
pero ninguno. lleva el color 
que corresponde a su apelli- 
do”. Sabemos que la corbata 
del abogado es roja. 

¿Qué color de corbata lle- 
va cada uno? 





ES 


de la alegría”. El precio, 
según dice la promoción 
(y es cierto) es igual a los 
de una golosina. Esto se 
completa con un lugar pa- 
ra los más chiquitos. 

Detalle: Se puede abonar 
con tarjetas de crédito y 
cheque a sola firma. Tur- 
nos de juegos: Lunes a 
viernes 16, 17 y 18 horas. 
Sábados 16 horas. Tanto 


para nenas como para va- 
rones. 

















¿Cuál de los números que 
están dentro de la estrella 
difiere del resto? 








¿Cuál palabra y el comple- 
mento difiere de las otras 
tres? 


CABALLO ...... DP 
DAMA, cccmcmoooosoo Eb 
AUF ol ER 
TORRE ............LJF 


PATA A A O 


Debemos completar los 
espacios vacios y así obte- 
ner dos palabras con sen- 
tido en cada línea. 


a) PRA (......) NAR 
b) RES (.....) MAR 
c) GRI_ (......) VER 
d) SOL (.....) DOS 





Una fácil. Hay comercios 
donde no todos los pro- 
ductos son buenos. En el 
de este problema vendían 
huevos. En una caja ha- 
bían puesto cuatro doce- 
nas de huevos: pero, por 
cada docena hay cuatro 
huevos podridos, lamen- 
tablemente. ¿Cuántos 
son en total los hue- 
vos en buen estado? 






En estas seis palabras cu- 
yas letras están desorde- 
nadas, se ocultan nombres 
de ríos americanos... me- 
nos en una. ¿En cuál? 





Tenemos cuatro cuadra- 


a) ZNOMAASA dos juntos hechos con 
b) JERMEOB fósforos que forman un 
c) NOICORO cuadrado mayor. Si se qui- 
d) OSFRAMO tan tres fósforos pueden 
e) ÑAORMAN formarse tres rombos. 
f) IMIUSR Busquemos unos fósforos 


y hagamos la prueba... 





Veamos estos juegos con E o e 0 


figuras. 
A. (N 
como A. 


Mi 


f 





b)ye) 








El abogado Blanco no 
tiene corbata roja y, 
por lo dicho, tampoco blan- 
ca. Por lo tanto en su corba- 
ta predomina el negro. 

El doctor Rojo no tiene cor- 
bata negra (que la tiene Luis 
Blanco) ni corbata roja. Por 
lo tanto, en la suya, predom- 
ina el blanco. Lógicamente la 
corbata de Aníbal Negro es 
Roja. 








La figura d). Mientras 
que el sector verde 
se desplaza en sentido con- 
trario al de las agujas del 
reloj un cuarto de vuelta 
cada vez, la estrella roja se 
desplaza media vuelta. 





613. En el resto de 
los números el pro- 
ducto de las cifras da 24. 


Alfil. En las demás 
; palabras las letras de 
la derecha son las que, en 
orden alfabético, le siguen a 
la primera y la última, res- 
pectivamente 








a) PRA (DO) NAR 
b) RES (TO) MAR 
c) GRI (LLO) VER 
d) SOL (DAR) DOS 





Si encontraste otras posi- o 
bles valen. 
¡Claro 32! 9 0 0 


La d) que, ordenada, 

designa a Formosa, 

una provincia, pero no un 6 
río. El resto son AMAZO- 

NAS, BERMEJO, ORINO- 

CO, MARAÑON, MISURI. 
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Las cartas envialas a; 
Felipe Vallese 1558 


(1406) o ATC 





Negocie esta 
ared con El 


ca 


ha 


Romina q: 


a: 





de 


ba qu 
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a 


nalitos de los bosques y zonas la: 
¡| custres, saltarían de contentos. ' 


Esto es pensamiento late 
ahí. Graci 





e El femenino de “cartero” es igual al masculino: “la cartero”. Espantoso, ¿verdad? 





Le En Uruguay, la tasa de analfabetismo es la más baja del continente: 3,8%. ¡Grande, orientales! 


Se dice que las banderas de diversos países de América Central (Guatemala, El Salvador, Nicara- 
gua y Honduras) están inspiradas en la bandera argentina. 





ES Hit es un “anglicismo” (o sea, palabra que viene del idioma inglés). Un término del béisbol que 
significa: golpe dado con el bate, de tal manera que ningún adversario pueda atrapar la pelota. 


qe En Argentina, Chile y Colombia, la moneda es el PESO, en Perú es el NUEVO SOL; en Paraguay, 
el GUARANI; en Venezuela, el BOLIVAR; en Bolivia, el BOLIVIANO; en Ecuador, el SUCRE; en 
Brasil, el CRUZEIRO REAL y en Uruguay el NUEVO PESO. 





Júpiter, el planeta más grande del sistema solar, es, en esencia, un cuerpo líquido. En su constitu- 
ción predominan el hidrógeno y el helio. 

























En que una de esta papas 
está hirviendo. 


1 —Es un juego simple; cuando yo 
cuento 3, cada uno de ustedes se 


¡ 
| mete una papa en la boca. —¿Y 
pa 
! 
j 






a la ruleta de Balcar- 
ce 








i dónde está la gracia? 





| — ¡Ya sél Jugaremos | 





| 
| 
| 
| 












— ¡Uh! ¡Qué aburrimiento con 
esta lluvia! 









MOTOBALL 


Agradece a APTRA por el Martín Fierro 
otorgado a su programa 
“No te quedes afuera” 

y felicita a todo su equipo de producción 
por el premio obtenido. Este mismo 
equipo es el que produce Top Kids y, 

seguramente, en junio del '95 estaremos 

palpitando otro Martín Fierro. 


De Jocsa, lógicamente. 
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LEILA 
AAA 


Jade es uno de los SACRA ERA Vd 
ETE PES 
STATE 
PORRAS) ER RES Llegá al 
round que está justo antes del round del ES SS 
hacé un round usando solo el botón de ENT 
E ETS RN IR Ta IST 
A TS que quieras, así que no importa si 
AAA 3 
ERAN INS 
CMI ST Jade. 
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Gargoyle's Quest 
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Stage 4-1: 
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l Mutant League 
] Football ¡ 


fl Para usar estos passwords tenés | 
f que jugar con los Dragons i 
E Playoffs: HIGH A 
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A Mutant Bowl: HILII11114 











DAMIAN BELTRAMINO 


pediste, y cumplimo: 
tu idea sobre un artícul 
libros y revistas. Vamos a ver... 


MARTIN GOLDSCHMIDT 


de CAPITAL. Nos cuenta que le encanta 
la revista y que el muñeco de mortal 
Kombat es ideal para adornar, o para 
prestárselo a su hermanito cuando no 
quiere que lo botonee. Nos pide que 
hablemos sobre juegos de PC. Segura- 
mente, ya habrás visto en la página 13 el 
juego “Doom”, que es nuestra primera 
novedad en juegos de PC. Esperamos 
que te guste. 


FRANCISCO MARZAN 

12 AÑOS, SANTOS LUGARES; MAR- 
CELO SIMEONI de COMODORO RI- 
VADAVIA; GERMAN R. CORDOBA, 15 
ANOS de RIO 1V y algunos otros: 

Ya tendrán más novedades sobre Mortal 
Kombat ll. 


JULIO €, JURI ACOSTA 

de BELLA VISTA, TUCUMAN. La histo- 
ria del Mortal Kombat Il llegará a su 
tiempo. Me gusta mucho que te haya pa- 
recido muy buena la nota “Campo mi- 
nado”, de “Figurita Difícil”. Los chistes 
son bárbaros y los publicamos en este 
número. 


Para DANIEL 

de CAPITAL, JUAN PABLO CARTALA- 
NI de ROSARIO, ALFONSO GARCIA 
de BOULOGNE, DIEGO G. FERNAN- 
DEZ de VILLA LUGANO, DIEGO BRI- 
ZUELA de CAPITAL, LUCIANO ABEL 
BARAGLIA de LA TABLADA. 

A ustedes y a los otros chicos que pre- 
guntan cómo hacer para ser socio del 
club de TOP KIDS, les decimos que en 
este mismo número está la respuest 
¡Ah! También comenzaremos a publi 
dibujos. Seleccionaremos los 

que lleguen a partir de est 


Las cartas son muchas 
y nos gustaría contes- 
tarlas todas, a veces no 
se puede; pero, les ase- 


MARTIN FARÍA 

11 AÑOS, de CAPITA 

mo ves, salió con este n 
hablando con la gente de St: 
a ver si nos acompañan de algun 
ra en el futuro. 


Zero, co- 


de ZARATE. Algunas de tus preguntas 
se revelan (más o menos) en este núme- 
ro. La revista y el programa tienen sec- 
ciones similares porque son la misma 
cosa: una, escrita, otra para TV. El nom- 
bre completo de W.B. es Washington 
Báez. Cierto, la caricatura que aparece 
por ahí se parece a Pablo Marcovsky. 
Hay que ser tolerante con Liberato, só- 
lo trata de confundirnos sanamente. “Fi- 
gurita Dificil” es para leer solamente si 


tenés muchas ganas. No creo que el ne»: 
gro que acompaña a Sonya sea Jax. Esta 


no es una revista de comics: es una re- 
vista con UN comic. 


LUIS VALDIVIA 
de CAPITAL. Nos! 


rtivos, en especial bas- 
fútbol. Querido Luis, tratare- 
cumplir con lo que pedís. 
hfamos previsto publicar una nota so- 
e los mejores juegos de fútbol para 
consolas y PC. Lo haremos en el próxi- 
mo número. 


LEANDRO AGUIRRE 

de LONGCHAMPS. Quiere saber si el 
Mortal Kombat para Super Nintendo 
tiene el código para sangre y, si no es 
así, por qué Mega lo tiene. No, el Mor- 
tal Kombat para Super Nintendo no 


posee ningún tipo de código que le per- 
mita tener sangre. Esto es porque NIN- 
TENDO tiene la saludable política de no 
poner excesiva violencia en los juegos, 
evitando dar un mal ejemplo a los chicos. 
En cambio, a Sega le da lo mismo, por 
eso decidió copiar fielmente al Arcade. 


la versión para G 
de espacio y ca 


qué los trucos de Mortal Kombat 

sólo para SNESS y el Mega. La res- 
puesta es que nosotros tratamos de pu- 
blicar todos los trucos que existen para 
este game. Igualmente, el mes que viene 
vamos a tratar de publicar todos los! 
trucos que hay para el Mortal Kombat 
de Game Boy y del Game Gear. Sobre la 
película “Double Dragon”, te diremos 
que va a ser, definitivamente, con acto- 
res, pero no podemos contarte más. Pa- 
ra más información, leé las noticias Top 
Secret de este mes. 


LUIS MARIA VALLEJO 

de TUCUMAN. Considera que el pre- 
cio de la revista es justo, teniendo en 
cuenta la figura articulada. No podemos 
decirte aún con qué muñecos coleccio- 
nables seguiremos cuando completemos 
los NUEVE de Mortal Kombat, con Go- 
ro y Shang Tusng INCLUIDOS, por su- 
puesto. Del club hablamos en otra parte 
de este número. 












guramos, que estamos 
haciendo todo lo que 
podemos, así que, pa- 
Ciencia... 


GUSTAVO E. RECLOUX 

12 AÑOS, SAN SALVADOR DE JUJUY 
Pregunta: ¿En qué número vendrán Ray- 
den, Kano y Sonya? Kano vendrá en el 
próximo número: te avisaremos cuando 
tengamos a la muchachita y al dios de 
trueno. ¿Cuál es el mejor muñeco, 4 
todos? ¿Va en gusto? El sabio | 
cambia a Sonya por ninguno. 
capítulos tiene el comic del Morta 
bat? Finalizó el pasado. 


a de TV du- 





$ , o 
PÍ AÑOS, OBERA, MISIONES, Ne 
cribe desde su hermosa ciudad misione 
ra, y nos cuenta que es bastante bueno 
en el “Mortal Kombat” y que está estu- 
diando computación y Kung Fu. Un día 
de éstos, a lo mejor, lo vemos comba- 
tiendo con Goro a patada limpia. Y aquí 
tenemos algunas de sus preguntas y 
nuestras respuestas: |) ¿Por qué la: re- 
vista N* | no llegó acá, a Misione:? 
Nuestro primer número llegó a tu pro- 
vincia. Tal vez no estaba en tu kiosco o 
se agotó. 2) ¿Cuál es el precio de un 
“arcade”? Los precios de los “arcades” 
varían mucho, según el modelo, y no 
son nada baratos. 3) Cuando saquen to- 
dos los muñecos del “Mortal Kombat”, 
¿la revista dejará de editarse? ¡Claro que 
no! Después habrá otros muñecos tan 
buenos como éstos. 4) ¿Por qué en la 
revista ponen los rankings de los jugue- 
tes de nena, si la revista es para varo- 
nes? Porque descubrimos que muchas 




















í de* “ojito” o la 
idas. Y, además, Gas- 
úmnita chiquita en un rin- 
> 

ce mal a nadie. 


UCIANO ABEL BARAGLIA 

LA TABLADA. Nos felicita por la re- 
vista y nos hace algunas preguntas que 
aquí respondemos: |) ¿Algún canal de 
TV piensa pasar la serie DRAGON 
BALL? Bueno, en estos momentos lo 
hace ATC, a las 11 de la mañana, de lu- 
nes a viernes, en un programa que, ca- 
sualmente, se llama TOP KIDS y que 
conduce un tal Pablo Marcovsky. No te 
lo pierdas. 2) Los muñecos de DRA- 
GON BALL Z ¿los van a poner en la re- 
vista? De no ser así, ¿dónde los puedo 
conseguir? Tengo entendido que esos 
uñecos ya están en venta en las jugue- 
ías. 3) ¿De dónde sacan el comic de 
Kombat”? Ese comic se publica 















todo. Mejor no lo digas, por 
rrescopero” se agranda. 


AAN 





a ARIEL CORDIVIOLA de AVELLANE- 
DA, EZEQUIEL MOZZI de CAPITAL, 
LUCIANO CASSU ANAZCO de RE- 


e 




















SISTENCIA, SEBASTIAN 
QUILMES, MATIAS BUSTI: 


este número), 
ROSARIO (res 






deremos en agosto), 
MMONTE de ROSA- 
RO DANIEL GOMEZ de 
LUIS ANDRES MURUA de 
RACIA (claro que vas a tener a 
Oro y a Shang Tsung), CARLOS AR- 
NOSSI de CAPITAL (linda, tu anécdo- 
ta), ORLANDO PARDO de RIVADA- 
VIA, MENDOZA (pensaremos en eso 
de entregar cartuchos con la revista, pe- 
ro no es fácil), JUAN MARCELO MAN- 
ZOLINI de INES INDART, BUENOS Al- 
RES (estudiaremos tu sugerencia, algo 
estamos haciendo en eso de agrupar 
secciones), CARLOS GABRIEL AR- 
NOSSI de CAPITAL (nos gusta que te 
gusten el programa y la revista), DA- 
NIEL RUSSO de CAPITAL, HUGO DA- 
MIAN PASTOR de RIO CUARTO (no 
sabemos en qué orden, pero Shang 
Tsung y Goro vendrán entre los muñe- 
cos). Igual respuesta para MARCOS 
CORTESINI de CORDOBA, DIEGO 
BAGHINO de REMEDIOS DE ESCALA- 
DA (muchas de tus preguntas tienen 
respuesta en este número), PABLO MI- 
NOLA de SALTA (bárbaros, tus dibujos) 
y MARIO SANCHEZ de JOSE C. PAZ 
(aquí tenés a Sub Zero; ¿querés letras 
de canciones? Vamos a ver). 
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EMANUEL DENICOLAI 

15 AÑOS, LAVALLE 970 Dpto. 2 (C.P 
1878) QUILMES. Es fanático de los vi- 
ojuegos y quisiera tener amigos o 
jas por correo. Si viven en la zona, 
sí algún día pueden encontrarse. 


JARDO FRANCO 
ARDIA VIEJA 4020 


to Verdi está loco y qu 
mucho “Figurita Difícil”. 





La columna 


de ARI 









podés 
lo que se 
an “estampli- 
”, que son co- 


o unas grillas 


que tiene el juego de 
5 que podés hacer ani- 
naciones, diseñando hasta nueve 
cuadros que den vida a tus crea- 
ciones. 



















MARIO PAINT 


Mi nombre es Aki, y al igual que i ql “as a tu dibujo o 
en Top Kids TV, me voy a encar-. ani grama es muy 
o O .. ? 

mes, de ha- ¿ES 


blarte de los 
accesorios 
más nuevos y 
espectacula- 
res. 

El accesorio 
de hoy es e 
Mario Pai 
para Sup 
Nintendo. 
Mario Paint 
es un cartuch 
mouse y un pad É En aunque no 
El cartucho trae un programa de ya que Mario Paine lo hace todo 
dibujo que es muy bueno. Tiene mucho más fácil. Lo único que se 
muchas opciones, como, por necesita es tener creatividad. 













menzaremos una serie de 
is sobre un tema que nin- 





ena unos Espec 


Diada en otr 
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que se entrelazan. La primera de es- 


tas etapas es el diseño de la historia. 
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] 19 TREMENDOS 


más bo pa ser dos 
hacer Equinox para SNES. llevó. tres 
largos años. 

La creación de un videojuego'se di- 
vide en varias etapas que, a veces, 
no se distinguen unas de « 
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ria. Historia que se puede modificar 
varias vedes antes del lanzamiento 
«del game. 

Hay otro:tipo de games en los que 
la historia está parcial. o totalmente 
creada. Esto sucede cuando el juego 









se basa en películas (Star Wars, Ju- 
rassic Park, etc.) o resulta ser la se- 
Fe de otro game (Mega- 


se 


0%, Super Mario 3, Sonic E PP”. 


ss dibuja ntes, que 
ásicas. s de el jue- 


dores pu da ir imagirandoreómow 
ayser la trama del.games. 





tizado”, no sabemos su 
nombre. Eso sí: te pode- 
mos adelantar que va a te- 
ner..mucha..acción,. proba. 
blemente al estilo de Axe- 
lay, pero combinando esas caracte- 
rísticas con suspenso y tecnología. 
Por ahora, no senos permite darte 
más detalles. Habrá que esperar 
hasta el próximo TOP KIDS. 
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nas pero con un estilo mu 
pecial. De los di ujo: 
de Hanna : 
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escrito por Enriqu Pino e 
Funciones: domingos a a las 16.30 hs. 


- Videos: 


E DE CHOCOLATE” con. Es. 

an y Villarreal y un elenco brillante para re-" 

crear el gran programa infantil en un escena- 

rio. Toda la gracia del múltiple Esteban. para 

hacer las delicias de los chicos. 

Funciones: sábado y domingo a las 15 tam 
bién irá a las 17) o | 
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PE ES RA e... 











HACE MUCHISIMOS AÑOS 
EN UNA SIERRA 


MUE ES DE "KILOMETROS 
DE A CIUDAD 


EMPEZO : 
FANTASTICA | HISTORIA 
PROTAGONIZADA FOR 
UN EX (ONAL 
PERSONAJE, o: 





MI CASA POR 
LO MENOS TE 
PREPARARE 
MERIENDA. 











Mi 
ABUELO 
ENTRENO. 








TANTO y 
BUSCARLA? 







«ES UN RECUERDO ; 
DE MI ABUELO, 
*» AUNQUE SEAS 
UNA CHICA, No 


VETO 
3 DEJARE 








EN EL 
SOTANO DE 
Mi CASA p FU! 
HABIAUNA RÓS ¡INVESTIGANDO 
Y FINALMENTE 
ENCONTRE UN 
DOCUMENTO 
MQY ANTIGUO 
Ss, MES 
<QU0E DEBE MENTENDITODO. 
SER ESTO? 


ESTA BOLA SE LLAMA 
BOLA DE DRAGON 
EXISTEN SETE 
EN TOTAL. SON 
UNICAS. BRILLAN 
Y, ADEMAS, TIENEN 
DENTRO, DE UNA 
A SIETE ESTRELLAS 


. +. APARECE EL. 


DRAGON XERON, JJ | as LA RESPUESTA A ESTA 
pS DRAGON) D o VE 


Y MUCHAS OTRAS 
CONCEDE dd dl PREGUNTAS LAS 
UN DESEO, A p ENCONTRARAS EN 
Son o TOP KIDS TODOS LOS 

- po o DIAS A LAS 11.30 HS. 
Y LOS SABADOS A LAS 
15 HS. POR ATC. 





ERE escaneado 
por: JTKc 
PEJE! 
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todo. La figura del mes 
RES ETT! 
oso “cara de lata”. Estudiaremos 


in y Knife Toss) y su espantosa 
SNS EA ll 





AS 
SIDA 
esta que ves 


EN l el de 4 EA [ES A 
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y ARTE POP 
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CAEN RS SN 

| Con ustedes, los artistas. 
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JOhnny cage 


Goslivo ln Dala 
Lo CAmáRacua y Lone 
pa a 













dos Lego e Os video ga- 
mes. En una nota especial te hare- 
AMA AT ALLE NT Ta 


E RE (RE 


la MELO ES 





RMS aero 
AE 
LR e 
gina 34) para el próximo número te 
prometemos una reseña para colec- 
cionar y, si vale la pena, iS 
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SUPER METROID es el primer juego con 24 MENS 





ca EEN ST ii lA PELO up a batería El un A 
| control de juego Peli IT E DSC ó dá | 
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